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This article is a contribution to the construction of mathematical knowledge in the early years
of basic education as mathematical modeling and its use in the classroom. This was done in
three stages, namely. At first we designed a questionnaire on the topic and applied with
professionals of Education of the State of Rondénia working until the 5th year of elementary
school and mathematics teachers who work from 6th to 9th grade. This questionnaire aimed to
analyze the degree of knowledge of mathematical modeling and methodologies among others.
The collected data were statistically analyzed with software support EPI INFO version 3.5.2.
The second phase consisted of in situ application workshops with professionals mentioned
above on Mathematical Modeling using problem situations with the aid of the methodology of
the "string of beads". In the last step was applied another questionnaire aimed at assessing the
level of satisfaction regarding the new knowledge acquired, trying to goad them to search for
improving the methodology applied in the workshops in problem situations and their associated
mathematical models.
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INTRODUCAO

A Modelagem Matematica é uma metodologia que pode ser aplicada na Educacdo Matematica
em todos os niveis da educacdo basica, com relatos de utilizagcdo na década de 80. Muitos
guestionamentos sdo feitos quanto a sua adequagdo aos curriculos educacionais, por ser uma
metodologia nova e tudo o que é novo na educacdo ainda encontra muita resisténcia por parte
dos professores e profissionais envolvidos no processo de ensino-aprendizagem. A metodologia
que da suporte ao presente artigo, é uma situacdo-problema conhecida como “colar de contas”.
Tal situagdo surgiu na Universidade de Evora — Portugal em 2007 visando a formagio
continuada dos professores do 1° ciclo de Portugal, objetivando maior eficiéncia no aprendizado
dos alunos de séries iniciais. Uma sugestdo para a confeccdo € a utilizagdo de micangas
(bolinhas que se usa em pulseiras) ou objetos similares e fio de nylon (fio que serve de linha
para pesca) para que o0 aluno participe de uma atividade simples, assimilando regras
matematicas de forma ludica.

No Brasil, modelagem esta ligada a nocéo de trabalho de projeto. Trata-se em dividir os alunos
em grupos, os quais devem eleger temas de interesse para serem investigados por meio da ma-
temaética, contando com o acompanhamento do professor (Bassanezi, 1990, 1994; Biembengut,
1990, 1999; Borba, Meneghetti & Hermini, 1997, 1999).

Os 6rgdos de Educacdo no Brasil tém aplicados varios métodos e técnicas que visam melhorias
no sistema educacional, mas € preciso unido entre os profissionais de educacdo para que técni-
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cas e métodos sejam aplicados com eficiéncia e ganhem espagos nas escolas, salas de aulas,
coléquios, simposios, encontros, entre outros eventos que tenham o mesmo objetivo.

Com o avango das inovagdes tecnolégicas nos Gltimos anos, o ensino da Matematica encontrou
grandes dificuldades para conciliar o ensino com essas inovacdes. E dentro desse contexto a
modelagem matematica é peca fundamental para que esse objetivo seja alcangado. De acordo
com Torre (1999), na maioria dos encontros de professores, a queixa presente é com relacdo ao
desinteresse do aluno em querer aprender. Algumas pesquisas mostram que as aulas expositivas
associadas a sua utilizacdo/aplicabilidade tém elevado nivel de satisfacdo e aprendizado. Para
Fita (1999, p. 77), “A motivagdo ¢ um conjunto de variaveis que ativam a conduta e a orientam
em determinado sentido para poder alcangar um objetivo”. No entendimento de Huertas (2001)
existem dois tipos de motivacao: intrinseca e extrinseca.

A motivacdo intrinseca esta relacionada ao interesse da prépria atividade, que tem um fim em si
mesma e ndo serve de meio para outras metas. Pode ser considerada como um sistema
motivacional independente dos demais. Quando uma agdo se encontra regulada intrinsecamente,
esta se fundamenta em trés caracteristicas: autodeterminacdo; competéncia e satisfagdo em fazer
algo proprio e familiar. Segundo Fita (1999, p. 78), “a propria matéria de estudo desperta no
individuo uma atragdo que o impulsiona a se aprofundar nela e a vencer os obstaculos que
possam ir se apresentando ao longo do processo de aprendizagem”.

A motivagdo extrinseca estd relacionada as rotinas que vamos aprendendo ao longo de nossas
vidas. Huertas (2001) afirma que, quando a finalidade da acdo, a meta, e o propdésito tém haver
com uma contingéncia externa, com uma promessa de um beneficio tangivel e exterior, se fala
de motivacdo extrinseca. Pode-se dizer que a motivacdo extrinseca é aquela que vem de fora, e
esta associada a matéria, a remuneragdo, ao bem material.

E para que o ensino de qualquer atividade tenha um bom rendimento, sdo necessarios alguns
fatores cruciais: um bom nivel de conhecimento do professor, boa afinidade com os contetdos,
dominio e seguranca naquilo que € passado ao aluno.

O QUE E MODELAGEM MATEMATICA?

A modelagem matematica é a arte de expressar, por intermédio da linguagem matematica
situagBes-problema reais. Em complemento, Bienbemgut; Hein (2000) afirma que é um
processo que emerge da propria razdo e participa da nossa vida como forma de constituicdo e de
expressdo do conhecimento.

Segundo Lopes; Borba (2004) a modelagem matematica é uma maneira de tentar atender a
matematica do cotidiano, de traduzir um problema real para a linguagem matematica.

Os modelos matematicos além de relacionarem a matematica com o cotidiano apresentam uma
série de aspectos Uteis no ponto de vista cientifico. Um modelo matematico também traz
aspectos da possibilidade de confirmacdo ou rejeicdo de algumas hipGteses de sistemas
complexos, revelando contradigdes em hip6teses ja formuladas.

Segundo Bassanezi (2002, p. 20), um modelo matemético é um conjunto de simbolos e relagcdes
matematicas que representam de alguma forma o objeto estudado. Uma equacdo, um gréafico,
uma tabela sdo exemplos de modelos matematicos.

Para aplicacdo de modelos matematicos deve-se considerar a experiéncia de vida dos sujeitos
envolvidos, pois sdo as hipéteses levantadas pelo publico que afirmardo ou derrubardo essas
hipoteses.

Modelos simples sdo mais faceis de lidar, poréem modelos mais sofisticados sdo frequentemente
necessarios. Caso o modelo seja suficientemente simples, como é o caso do colar de contas,
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teorias matematicas sdo eficientes ferramentas para se obter conclusGes gerais. Entdo, pode-se
dizer que ao desenvolver um modelo matematico busca-se um ponto 6timo entre a
representagdo da realidade e a complexidade do modelo, para que a obtencdo de resultados
coerentes seja possivel, bem como sua interpretacdo. Segundo Howard, “o desafio em
modelagem matematica ndo é produzir os modelos descritivos mais compreensiveis, mas sim
produzir modelos suficientemente simples que incorporam as principais caracteristicas do
fendmeno em questio”.

Muitas das vezes ndo damos a importancia devida a alguns modelos matematicos por se
apresentarem de forma simples, mas sdo nos “pequenos” modelos onde se encontram a esséncia
para toda progressao do aluno na vida escolar do mesmo.

A PRATICA DOCENTE E SEUS OBSTACULOS

A prética do professor ndo se baseia somente nos conhecimentos que se adquire nas instituicdes
formadoras, mas também nas experiéncias que ele aprende no cotidiano. Tal pratica pode definir
as intencBes de ensino, como organizar a aula, as atividades propostas, conteudos selecionados e
a forma de relacionamento professor/aluno. De acordo com Romanowski (2007) a pratica
docente aplicada nas escolas pode ser caracterizada como: tradicional, tecnicista, escola novista
e sociocultural.

A pratica tradicional é enfocada na transmissdo do conhecimento pelo professor, onde o aluno
deve assimila-lo. O professor adota a aula expositiva para transmitir o conhecimento, e o aluno
acaba se tornando um memorizador de contetdos. Outra caracteristica do professor no ensino
tradicional € ser autoritario e prefere que o aluno fique calado para que o “dono” (professor) do
conhecimento preencha os recipientes vazios (o aluno).

A prética tecnicista enfoca a valorizagdo da técnica aplicada no ensino, cuja agdo instrumental
do professor exige dominio da disciplina ensinada, os procedimentos diagnostico, e a solucéo
dos problemas da aprendizagem. Tudo objetiva 0 desenvolvimento de competéncias e atitudes
para a formacéao do profissional a atuar no mercado de trabalho.

Na prética da escola nova o objetivo principal é a promogéo da aprendizagem de modo ativo.
Nesta pratica o professor passa a ser um mediador para promover essa aprendizagem, sendo
visto também como um facilitador, um profissional que deve empregar sua sabedoria,
experiéncia e criatividade para agir na promocéo de condicGes para o desenvolvimento. Diante
disso fica evidente que o0 aluno € o centro das atencdes, e com a valorizacdo das relagdes e dos
processos cognitivos que acontece na pratica docente, o professor é considerado um aprendiz.

E no enfoque sociocultural é considerada uma reflex&o para transformacé&o social. A principal
meta dessa pratica é contribuir para a mudanca da sociedade. Nessa pratica, novas metodologias
devem ser inseridas de forma que essas acompanhem os avancos tecnol6gicos que surgem
diariamente, sejam ocasionais ou pela intervencdo de redes sociais entre outras ferramentas.

O filésofo Pierre Lévy diz que ndo adianta ensinar o que néo se conhece, o professor deve estar
a par das inovagdes tecnoldgicas. Concatenado a isso é que a matematica vem perdendo o
brilhantismo e elegancia de sua esséncia, ja que o ensino da matematica em geral é explanado
na sala de aula em sua maioria de forma muito abstrata e de dificil compreensdo por parte do
aluno, e quem sabe até pelo professor. A dificuldade de aprendizagem pode ser especifica,
guando a aluno apresenta dificuldades na leitura e com ela uma série de outros problemas, ou
pode ser geral devido & aprendizagem ser mais lenta que a normal na realizacdo de tarefas
(atividades). Por isso a implantacdo de jogos ludicos, brincadeiras interativas e competicdes sdo
muito bem vindas pela concepgdo cognitiva, e utilizada nas séries iniciais por ter um publico
mais infantil e mais maledvel de se trabalhar tais atividades.
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Skovsmose (2001), da Universidade de Aalborg na Dinamarca, afirma que o ambiente de
aprendizagem da modelagem matematica estimula o desenvolvimento de atividades. Mas o
ambiente por si s6 ndo garante toda atencdo do aluno para a atividade proposta, é necessario que
a atividade atenda os interesses do proprio aluno.

E dentro dessa &rea de atuacdo existem muitas reclamac@es e perguntas sobre o que fazer para o
melhoramento do ensino de Matematica, principalmente nas séries iniciais. Uma das
reclamagdes seria a de que a insercdo de novas metodologias em grande nimero atrapalharia o
cumprimento de ementas definidas pelas respectivas instituicGes de ensino. Outra reclamacéo
seria que muitos desses profissionais estdo praticamente em final de carreira e acham que tais
metodologias ndo trariam mudanca alguma para o ensino-aprendizagem.

Na filosofia do construtivismo temos duas vertentes, o construtivismo radical e o social. No
construtivismo radical as pessoas acabam desenvolvendo uma visdo individual do mundo, em
quanto que na filosofia do construtivismo social o ser alcanca o conhecimento através dos
acontecimentos ao seu redor, se relacionando no intelecto com outras pessoas, ou seja, através
do discurso social.

Numa aula baseada em concepgfes construtivistas, o professor ndo age como simples
transmissor de conhecimento onde s se aceita uma Unica resposta correta para um determinado
problema, mas sim como facilitador e orientador acerca da problemética. E esperado do aluno
gue ele utilize suas experiéncias de vida, fazendo uso de varias técnicas e métodos.

MATERIAIS E METODOS
Interferéncia do professor como influéncia no ensino

Para Barbosa (2007) a modelagem matematica pode existir de trés formas distintas, onde o
aprendizado pode ter ou ndo a interferéncia do profissional em matematica. A primeira é aquela
em que o professor propOe a atividade e concomitantemente fornece os dados suficientes para
sua resolucdo. Na utilizagdo desse método o aluno pode se sentir ndo muito estimulado para a
realizacdo da atividade, mas ndo deixa de ser uma boa técnica de aprendizagem na disciplina em
determinados contetdos.

A segunda seria propor apenas a atividade sem o fornecimento dos dados necessarios a sua
resolucdo, fazendo assim com que os alunos sentir a necessidade dos mesmos para a realizacdo
da atividade proposta. Desta maneira, o aluno seria motivado a resolver uma situagdo problema,
que para ele as vezes é curiosa, e o professor teria o papel de orientador nessa situacéo.

A terceira seria aquela em que o profissional questiona o que chama atengéo em sua volta, e
com o tema proposto pela turma o professor atua como orientador desafiador, ou seja,
questionando tudo o que o aluno propor para instiga-lo a ampliar sua ideia original, a fim de
engrandecer a atividade e desafia-lo se é capaz de realizar tal feito.

Desafiar 0 aluno a questionar o que o0 mesmo analisou de diferente ao longo da atividade é outro
atributo do professor de matematica, pois a cada analise identificada o professor destaca o nome
do aluno no quadro, instigando assim os demais alunos a participarem da atividade/oficina
como o primeiro havia feito. Visto anteriormente, sabemos que o ser humano é movido por
desafios. O objetivo pedagdgico do ensino é ensinar com satisfacdo, e essa satisfacdo ser
convertida na reducdo da dificuldade encontrada, em geral, pelo aluno em determinados
conteudos.
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Essa metodologia é conhecida dentro da modelagem/resolucéo de problemas como Investigagdo
Matematica.

A metodologia do colar de contas

Como ja fora comentado a metodologia utilizada foi a do “colar de contas”, onde os objetos
(colares) eram produzidos pelo préprio professor. Foram fornecidas linhas de nylon e contas
(bolinhas que sdo usadas na fabricacdo de pulseiras) para a confeccdo dos colares. O publico
alvo foram todos os professores de Matematica e os professores que atuam até o 5° ano do
Ensino Fundamental. N&o existindo qualquer pré-requisito ou indicacdo de conhecimentos
prévios para o desenvolvimento das atividades propostas.

A construcdo do sentido de nimero

A primeira atividade foi a construcdo de um colar de 5 contas composto por dois grupos, um
grupo de 3 contas e um grupo de 2 contas. Foi questionado se um grupo de 3 mais um grupo de
2 era exatamente igual a um grupo de 2 mais um grupo de 3. Este questionamento desenvolve o
senso critico matematico do aluno, composicdo e decomposicdo de nimero, nocles de direcédo e
sentido.

2+3 N
> Visto da esquerda para a direi-
ta, tem-se 2 + 3
~—oo000— S =5
. Visto da direita para a esquer-
) da, tem-se 3 + 2
3+2 )

A construgdo do colar de 20 contas com 10 grupos de 2 quando o objetivo for o ensino-
aprendizagem de: adigcdo (+2), subtracdo (—2) , multiplicacdo (x2) e divisdo, nimeros pares,
multiplos de 2, tabuada de 2, entre outros. Quando se associa dois grupos de dois sdo obtidas
guatro bolinhas, ou seja,

1° passo: construir o colar de 20 contas

W

2° passo: separar dois grupos de 2 desse mesmo colar

W

3° passo: visualizar 0 nimero 4
O0C ee® = OCO 00

H_J

dois grupos
de dois

2 X 2 = 4bolinhas
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Ou ainda, que um grupo de dois objetos adicionado a outro grupo de dois objetos resultava em
um colar com quatro contas.

co+e@ = 0O0C 00
dois grupos
de dois
2 + 2 = 4bolinhas
Epistemologicamente pode-se ensinar a “tradicional” tabuada:
2+2+2+2+2+2+2+2+2+2=20
10x2=20
Onde seria a representacdo de 10 grupos de 2, retirando-se um grupo de 2 tem-se,
2+2+2+2+2+2+2+2+2=18

Que representa 0s 9 grupos de 2, e assim por diante.

Continuando-se o0 processo chega-se a 1 x 2 = 2, que seria um grupo de dois, e retirando as duas
Gltimas contas, ou seja, o Ultimo grupo de 2 ficamos com:

0 x 2 = 0, seria nenhum grupo de dois. Concatenada as atividades, tem-se a construgdo do
conceito da tabuada de 2.

E tudo isso é visivelmente possivel no colar de 20 contas. E nesse Ultimo modelo, nos faz
refletir sobre a “existéncia” de infinitos zeros, 0 = 0 x 3 0 que representa nenhum grupo de 3, 0
= 0 x 4 que simboliza nenhum grupo de 4, e 0 = 0 x 5 representando nenhum grupo de 5, e
assim sucessivamente.

Existe uma correspondéncia biunivoca entre a representacdo do colar (situacdo-problema) com a
expressdo numeérica associada (modelagem matematica), como segue:
OC00C00000C0000O00OO® <& 3+3+3+3+3=15 ou 5x3=15

— A
——

cinco grupos de trés

Caso o aluno seja questionado: como se representa 2 x 3 = 6? Seu cérebro constroi
automaticamente um colar de 6 contas com 2 grupos de 3. Conforme ilustragdo a seguir;
000 o000

Y
dois grupos de trés

E posteriormente o contrério, relacionando sempre o abstrato com real e o contrario, fixando os
contelidos desejados.

Outra atividade muito importante a ser trabalhada e discutida, é que 2 x 3 “nem sempre” ¢ igual
a 3 x 2, pois 2 x 3 esta associado com um colar de 6 contas contendo 2 grupos de 3, enquanto
gue 3 x 2 estd associado com um colar de 6 contas com 3 grupos de 2, como pode ser
visualizado na ilustracdo a seguir. Isto é, provém de situagdes-problema (colares) diferentes,
mas sdo iguais numericamente. Esse “detalhe” fomenta a constru¢do do pensamento critico
matematico.

OXONORN N XN J # 0O o0 00

— _/ — _/
~— ~—

dois grupos de trés trés grupos de dois

6
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O colar de contas associado (modelagem) a expressdes numéricas

Um assunto que representa dificuldades nas séries iniciais seria as expressdes numeéricas, como
varias formas de representacdo de um numero. A seguir temos alguns exemplos de expressdes
(modelagens) associadas a suas respectivas situacfes-problema (colares) identificando as varias

possibilidades de escrita de um mesmo ndmero.

5=2+2+1 00060

E a expressdo numérica que representa a modelagem mateméatica de um colar de 5 contas com

dois grupos de 2 e um grupo de 1.

5=2+1+2 08000

E a expressdo numérica que representa a modelagem matematica de um colar de 5 contas cons-

tituido por um grupo de 2, mais um grupo de 1 e um outro grupo de 2.

5=1+2+2 ~—ocee00—

E a expressdo numérica que representa a modelagem matematica de um colar de 5 contas con-

tendo um grupo de 1 e dois grupos de 2.

5=1x5 “~—oo000—

E a expressdo numérica que representa a modelagem matematica de um colar de 5 contas com-

posto de um grupo de 5.

5=5x1 “~—e@0000—"

E a expressdo numérica que representa a modelagem matematica de um colar de 5 contas com

cinco grupos de 1.

5=2+3 ~—e0000—

E a expressdo numérica que representa a modelagem matematica de um colar de 5 contas com

um grupo de 2 mais um grupo de 3.

5=4+1 ~—o0000—
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E a expressdo numérica que representa a modelagem mateméatica de um colar de 5 contas com
um grupo de 4 mais um grupo de 1.
Outra potencialidade do colar de contas é a exploragdo do visual (cores) para o ensino e apren-

dizagem da subtragdo, conforme ilustragdo a seguir:

5=6-1 “~—ee0000— > “~—o0000—0—
Relacéo de ordem

Arelacdo de ordem fica evidente ao se trabalhar com a reta numérica. Partindo da premissa que
0 aluno saiba que 4 é representado por um colar de 4 contas, e que acrescendo uma conta (4 + 1)
tem-se agora uma quantidade de 5 contas, que é maior que o colar anterior em uma unidade.
Nessa analise pode-se concluir que 5 é maior que 4, e que 4 é menor que 5 (por possuir menos

contas que a representacao do 5).

mf

Na ilustracdo anterior vé-se claramente, que 5 =4 + 1 e que 5 — 1 = 4 desenvolvendo a notacéo

adicdo e subtracdo de nimeros inteiros.

Do que foi exposto, vemos as potencialidades do colar de contas dentro da modelagem matema-
tica. Aqui o aluno aprende brincando (fazendo) varios conceitos que lhe servirdo de base para
aprendizados posteriores. E, como dizia o tema da Primeira FECIM - FEIRA DE CIENCIAS E
MATEMATICA DO MUNICIPIO DE CACOAL — RO em 1991, “quem aprende fazendo ja-

mais esquece”.

O posicionamento de nimeros na reta também pode ser obtido de um colar e suas partes. Uma
interpretacdo pode ser visualizada no colar de 20 contas, onde foi identificado no colar e mode-
lado na reta numérica os multiplos de 5, em seguida os nimeros 12 e 13, 17 e 18. Note-se que
nesse ponto, o aluno esta construindo o conceito de nimeros e comega a se “libertar” dos cola-

res identificando o posicionamento dos nimeros na reta.

10 12 13 15 17 18 20
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Tomando ainda um colar de 20 contas, podemos modelar varias expressdes numéricas.

5 10 15 20

20 =4 x5 — quatro grupos de 5

5 10 15 20

20=5+3+2)+(3+2)+(3+2)
ou ainda, que 20=5+3x(3+2)

Nesse processo o aluno utiliza o colar de contas como esqueleto/molde que seré processado pelo
intelecto do aluno e futuramente com a sensacdo de seguranca por parte do mesmo o
“esqueleto” serd automaticamente convertido em uma operagdo matematica.

Composicédo de decomposicdo de nimeros

O contetido de composicdo e decomposicdo de nimeros também pode ser trabalhado conjunta-
mente com a metodologia do colar de contas, mostrando as inimeras formas de decomposicdo
de nimeros. A Figura 2 exple vérias formas de decomposicdo do nimero 8 realizadas por um

aluno das primeiras séries do Ensino Fundamental.
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Figura 1: Decomposi¢cdo do numero 8 desenvolvido por um aluno

8=4+4
8=3+5 > 8=5+3
S 8=7-1 > 8=1+7
8=1+6 > 8=6+1

Ainda consonante a utilidade do colar de contas, em uma das oficinas aplicada surgiu a seguinte
pergunta: - Como poderia ser trabalhada essa metodologia com os alunos portadores de
necessidades especiais visuais? A solugdo seria usar bolinhas “lisas” e outras “rugosas”, maiores
e menores, triangulares e quadradas, pesadas e leves, entre outras formas que se diferenciam
entre si.

ANALISE DA PESQUISA

Estudos apontam algumas contribuicdes da modelagem matematica para o ensino e
aprendizagem da Matematica (BASSANEZI, 2002; ALMEIDA E DIAS, 2004; KAISER, 2006;
MASS, 2004; BORSSOI E ALMEIDA, 2005). Para Kaiser (2004) o envolvimento com a
modelagem pode contribuir para que os alunos tenham uma visdo mais ampla e aberta dos
problemas matematicos e passem a considerar a possibilidade de diversas formas de resolucéo.
De acordo com Jean Piaget, “Quando alguém se interessa pelo que faz, é capaz de empreender
esforgos até o limite de sua resisténcia fisica”.

Na pesquisa realizada com os professores, notou-se pela analise dos gréaficos que para a grande
maioria a modelagem matematica é vista com bons olhos para o ensino da Matematica. Pois em
varios momentos das oficinas, houve interrupcdes a respeito da possibilidade de utilizagdo de
outros materiais, mudanca de ambiente para aplicacdo da atividade, a possibilidade de oferecer a
atividade para um publico maior e entre outras. No que segue, mostrar-se-a através de graficos o
perfil dos profissionais amostrados sob diversas variaveis concatenadas com a educacéo.

10



Anais do VI Coléquio de Historia e Tecnologia no Ensino de Matematica (VIHTEM)
15-19 de julho de 2013, UFSCar, Sao Carlos, SP, Brasil

Grafico 1: Nivel de Satisfacdo dos Professores na docéncia

INSATISFEITO 9,5%

MUITO SATISFEITO 19,0%

71,4% SATISFEITO

Fonte: Dados da Pesquisa

Analisando o Gréafico 1, constatou-se que mais de 70% dos professores do ensino basico esta
satisfeito com a profissdo, apesar de alguns que atuam nas séries iniciais e ndo possuir afinidade
com a disciplina de matematica. Mas isso ndo os impossibilita de exercerem suas atividades
dentro do ensino da matematica.

O tempo de servigco na area de docéncia ilustrado no Gréafico 2 € um indicador para o0 sucesso no
processo de ensino da matemaética. Claro que essa ndo é a Unica qualidade que garante esse
resultado esperado, mas 0s muitos anos de docéncia ajuda na quantidade de técnicas
desenvolvidas e praticadas, associada a familiarizacdo com publicos heterogéneos.

Gréfico 2: Tempo de Servico na Area (em anos) dos professores analisados

PERCENTUAL(%)
1

] - 3 VI DT

1 2 3 5 8 9 10 15 20 23 24 26 35

Fonte: Dados da Pesquisa
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Com base no Grafico 3, nota-se que 71,4% dos professores analisados ndo tem um bom grau de
conhecimento acerca da modelagem matemética. O conhecimento e a renovacdo de modelos
matematicos sdo de grande utilidade para a pratica didatica, pois a modelagem matematica é a
tendéncia no ensino da matemaética hoje.

Gréfico 3: Grau de Conhecimento em Modelagem Matematica por parte dos Professores

BOM 28,6%

571%REGULAR

NAO CONHECE 14,3%

Fonte: Dados da Pesquisa

Para entender mais sobre as tendéncias da educagdo matematica, € necessario conhecer o
trabalho de Fiorentini (1995), onde categoriza as tendéncias a partir da analise histérica do
ensino da matematica ao longo dos anos. O autor diferencia as tendéncias pelos seguintes
aspectos: concepc¢do de ensino, concepcao de aprendizagem, as finalidades e relacdo professor-
aluno.

Dados analisados no Grafico 4 mostram a impressdo dos professores sobre a modelagem
matematica apds uma descricdo detalhada de cada etapa de desenvolvimento da proposta,
incluindo o tempo previsto para aplicacdo da oficina em sala de aula, para que serve, como se
aplica e quais objetivos podem ser alcancados, foi de 76,5%.
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Gréfico 4: Nivel de Satisfacdo dos professores a posteriori sobre o Conhecimento da Modela-
gem Matemética

235% SATISFEITO

MUITO SATISFEITO 76,5%

Fonte: Dados da Pesquisa

Outro fator bastante relevante foi que entre os professores envolvidos na pesquisa, nenhum
deles ficou insatisfeito apds a abordagem do tema proposto na oficina desenvolvida. Isso s
reafirma a potencialidade da nova metodologia associada a modelagem matematica, e que deve
ser difundida e aprimorada para aumentar sua eficiéncia no momento da aplicacdo, seja o
publico docente (professor) ou discente (aluno).
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