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Resumo: O algoritmo de Perron é uma ferramenta importante em várias
provas de uniformização local, que é a forma local de resolução de
singularidades em variedades algébricas. Por exemplo, em [3], Zariski aplica
este algoritmo para mostrar que valorizações de corpos de funções algébricas
sobre corpos de característica 0 admitem uniformização local, e assim, em
[4], provar resolução de singularidades em superfícies algébricas.
Uniformização local ainda é um problema aberto para corpos de qualquer
característica.
O jogo de Hironaka foi proposto por Hironaka em [1]. Este lida com a parte
combinatorial da resolução de uma singularidade. A existência de estratégia
vencedora para o primeiro jogador no jogo garante uniformização local para
certas valorizações. Spivakovsky provou que sempre o primeiro jogador pode
ganhar o jogo em um número finito de jogadas em [2].
Meu objetivo aqui é apresentar um resultado matricial que generaliza estes
dois objetos simultaneamente.
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